新疆农业大学C++程序设计语言课程教案

1、 教学目的和要求                                    
1． 掌握函数的概念。
2． 掌握函数的定义与多种调用形式。
3． 掌握函数的参数传递及参数作用域
二、讲授内容提要
1．函数中的基本概念
2．函数的定义与调用
3．函数的参数传递
三、教学重点、难点
重点：函数的定义和调用方法。
难点：函数的调用过程的理解。
四、教学过程及方法
教学方法：使用多媒体教学，通过项目导向知识点。
介绍万年历查询系统实现的查询一年的日历、一个月的日历或某一天是星期几，这几个功能全部是通过不同的函数实现的，那么什么是函数，怎么用函数我们来学习一下。
1.函数的概念及定义
在一个程序中，相同的程序段可能会多次重复出现，为了减少代码量和出错概率，一般将这些重复出现的代码段单独抽出来，写成子程序形式，以供多次调用。这类子程序在c++语言中叫做函数。
函数的作用：提高程序的可读性、分解程序的复杂性。
从用户的角度看，有两种不同的函数。
库函数也称标准函数，它是由C++系统提供的，用户不必自己定义便可在程序中直接使用。
2.函数中几个专有名词的了解
函数中几个专有名词：函数定义、函数调用、函数名、形参表、实参表、返回值、返回值类型。通过下面生活中的例子进行讲解：
[image: ]
3．定义函数的一般形式：
函数返回值的数据类型标识符   函数名（形式参数表）
{ 函数体 }
说明：
（1） “函数返回值的数据类型标识符”表示该函数返回值的类型 
           “函数名”即函数的名称，由用户给定，命名和变量名的命名规则相同。
            形式参数”（即形参）的书写形式要采用新的ANSI标准，即必须把形参放在函数名后面的括号内，每个参数由参数类型和参数名构成。
（2）当形参有多个时，各参数间必须用逗号隔开。
（3）如果函数是无参函数，则函数名后面的括号不能省略。
（4）所有的函数都要先定义、后使用（调用）。
（5）不能省略函数值的类型，而必须表明该函数返回的函数值的类型。当该函数没有返回值时，函数返回值的类型要写成void。
（6）函数体由在一对花括号中的若干条语句组成，C++不允许在一个函数体内再定义另一个函数，即不允许在一个函数体的内部再定义另外一个函数，所有函数的定义必须是平等的、独立的。 
函数的返回值 ：
通过调用某一函数得到一个确定的值，这就是函数的返回值。
说明:
（1）函数的返回值是通过函数体中的return语句获得的，return语句将被调用函数中的一个确定的值带回主调函数中。return语句的格式为：
return(表达式)；   或   return 表达式；
（2）函数值的类型
在定义函数时，当函数值说明的类型和return语句中的表达式类型不一致时，则以函数类型为准。
（3）为了明确表示函数“不返回值”，可以用void定义无类型。
（4）return语句可以出现在程序的任何位置。一旦执行了return语句，则意味着被调函数执行结束，需要返回到主调函数，此时return语句后面的所有语句都不会被执行。
4.函数的调用 
4.1．函数调用形式
             函数名(实参列表)
如果程序中调用的是无参函数，则实参列表可略去，但函数的括号不能省；
如果实参表中有多个参数，则它们之间用逗号隔开；实参的类型、个数应与形参顺序一一对应。
函数通过下列3种方式完成函数调用：
（1）函数调用语句：如printf();
（2）函数表达式：如c=2*max(a,b); 
（3）函数参数：如m=max(a,max(b,c));
4.2 四种函数形式的使用：
无参数无返回值
有参数无返回值
无参数有返回值
有参数有返回值
看例题：

练习1
建立一个函数average ()，计算平均值。
(1)  有参数，有返回值的函数实现及调用
float average(int x, int y)
    {
         float result;
         result = (x + y) / 2.0;
         return result;
    }
   int  main( )
   {
      int a，b;
      cin>>a>>b;
      float ave = average(a, b);	
      cout<<"平均值是："<< ave;
    return 0;
}

(2)  无参数，无返回值的函数实现及调用
void average(  )
    {  int x ,y;
        cin>>x>>y;
         float result;
         result = (x + y) / 2.0;
         cout<<"平均值是："<< result;
    }
   int  main( )
   {
       average(   );	
       return 0;
}

4.3  参数传递 
当对带参函数进行调用时，实际参数将会传递给形式参数，也就是实参与形参结合的过程。
形参出现在函数定义中，在整个函数体内都可以使用，离开该函数则不能使用。
实参出现在主调函数中，进入被调函数后，实参变量也不能使用。
关于形参和实参有以下几点说明：
（1）在定义一个有参函数时指定的形参变量，在未发生函数调用时并不占存储单元，只有存在发生函数调用时形参才被分配存储单元，在调用结束后，形参所占的内存单元被释放。
（2）实参可以是变量、常量或表达式，但必须有确定的值；而形参必须是变量。
（3）实参与形参的类型必须一致，否则会发生“类型不匹配”的情况。
（4）实参对形参的数据传递是“值传递”，即单向传递。只能由实参把数据传给形参，并且存储单元与形参是不同的单元，所以只能将实参对应的值依次传递给形参变量。调用结束后，形参单元被释放，而实参单元保留并维持原值。
5、小结
· 函数的定义
· 函数调用
· 传递参数的方式

五、作业布置及参考资料
1．任意输出一个大于或等于0的整数n（n≤3），求其阶乘n!
#include <iostream>
using namespace std;
long fact(int n)
{if(n<0)
 {
   cout<<“error!“<<endl;
  return(-1);
 }
 else if(n<=1)
  return(1); 
 else 
  return(n*fact(n-1));
}
void main()
{long f(int n);
 int n;
 cout<<“please input n:”
     <<endl;
 cin>>n;
 cout<<"n!="<<fact(n)<<endl;
} 
[bookmark: _GoBack]2. 慕课网站上的热身实验。

六、教学后记和反思
按时完成教学任务
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