计算机与信息工程 学 院 软件 实 验 室

	课程名称
	C++语言程序设计

	课程代码
	
	本大纲属
	自编

	课程总学时
	64
	实验总学时
	32
	开设实验项目数
	8

	实验指导书
	自编

	课程类别
	非独立设课
	考核方式
	笔试
	实验成绩占课程成绩比例(%)
	40

	面向专业
	信息管理与信息系统、 计算机科学与技术、 

电子科学与技术、物联网工程、数学与应用数学、地理信息科学

	教学目标
	

	开出实验项目名称

	序号
	实验项目名称
	学时

	1
	旅行卡雷尔
	4

	2
	职工管理系统
	4

	3
	同心圆
	4

	4
	万年历系统
	4

	5
	打字游戏
	4

	6
	ATM自动取款机
	4

	7
	金刚石
	4

	8
	银行模拟系统
	4


旅行卡雷尔 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1、熟悉Netbeans等程序设计的IDE工具。
2、掌握卡雷尔机器人的常用命令和控制结构。
3、掌握用逐步求精的方法解决实际问题的思路。
4、掌握超级卡雷尔的常用命令。
5、初步具备计算思维的能力。


	实验内容：

完成以下4个任务：

（1）来到前院；（2）收集三叶草；（3）准备行李；（4）写封家书。

	

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2.实验过程中注意体会精益求精的思想。

	实验应达到的基本要求:

1.能完成题目要求。要求函数功能完整，语句精炼。
2.课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

NetBeans 开发环境


	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


职工管理系统 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 学会运用基本输入输出函数和基本的控制语句。
2. 进一步理解自定义函数的运用、 函数重载的方法。

3. 掌握函数模板的定义和使用方法。

	实验内容：
1. input()函数功能是输入职工信息。

2. output()函数功能是输出职工信息。

3. takeHomePay()函数功能是计算职工的实发工资。

4. calculateTaxes()函数功能为计算税金。

5. paySalary()函数功能是计算实发工资所需纸币张数和硬币个数。
6. avgSalary()函数功能是计算多个职工的平均工资. 最高工资和最低工资。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2.实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3.实验过程中注意体会函数的作用和用法的思想。

	实验应达到的基本要求:

1.能完成题目要求。要求变量定义正确，其他函数功能完整，语句精炼。
2.课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台


同心圆 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1


	实验目的：
1. 熟悉QT开发环境及EGE图形库。
2. 掌握C++数据类型及变量的定义和使用。
3. 掌握面向过程程序的三种控制结构。
4. 掌握EGE图形库中绘图函数的使用。


	实验内容：
1. 在屏幕中央有一个半径为R1=160的大圆和一个同心的且半径为R2=120的小圆。
2. 在大圆和小圆之间绘制均匀分布的n个与大圆和小圆相切的圆。n为用户输入的小圆个数。


	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需熟悉EGE图形库的常用函数，并做好实验设计。
2.实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3.实验过程中注意对计算方法的设计。

	实验应达到的基本要求:
1. 能够熟练使用EGE图形库的常用函数进行简单的绘图。

2. 能按题目要求，完善程序，提交有效代码。

3. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境，EGE图形库

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


万年历系统 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 进一步学会运用基本输入输出操作和基本的控制语句

2. 掌握自定义函数的定义和调用。

3. 理解函数的参数传递及变量的作用域。

	实验内容：
本项目要实现一款万年历查询系统，程序的程序框架已经给出，按框架需要完成相应部分的填写：

1. countdays(int year) ：计算一年有多少天。
2. monthdays(int year,int month) ：用于计算任一年某月的天数。

3. IsLeapYear(int year)：判断输入的年份是闰年还是平年。
4. ShowFirstDayOfYear(int year)：计算某年的第一天（即 1 月 1 号）是星期几。
5. week(int i)：返回某星期对应的汉字字符串。
6. ShowWeekDay()：输入日期，显示某一天是星期几。

7. main():看懂主函数与其它函数的调用关系后，完善主函数代码。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2.实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3.实验过程中注意函数之间的调用关系。

	实验应达到的基本要求:
1. 掌握函数的基本概念，能按题目要求，完善程序，提交有效代码。

2．要求各个函数功能完整，语句精炼，没有语法错误。
3. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


打字游戏 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 掌握指针的使用方法。
2．进一步掌握函数相关概念及形参为指针的使用方法。
3．掌握结构体及结构体数组的使用。

4．了解Ege中产生图形化界面的几个常用函数。
5．进一步提升计算思维的能力。

	实验内容：
本项目要实现一款让用户练习26个字母的打字游戏，程序的程序框架已经给出，按框架需要完成相应部分的填写：
1. void creatNewChar(…) 函数：产生新字母。
2. void movechars(…)函数：实现让界面所有字母向下掉落的功能。
3. int movechar(…)函数：让一个字母向下移动。
4. void drawchar(…)函数：在界面上输出要显示的字母。
5. void hit_key(…)函数：完成用户击打字母的效果。

	实验操作要点及注意事项：

    1. 实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
    2. 实验设计中掌握调试程序的基本技能。
    3. 实验过程中注意指针及结构体数组的使用及函数之间的调用关系。

	实验应达到的基本要求:

1. 进一步熟练函数的使用，理解指针及结构体数组的基本概念。能按题目要求，完善程序中的部分函数，提交有效代码。

2．要求各个函数功能完整，语句精炼，没有语法错误。
3. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


ATM自动取款机的模拟 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 熟练掌握类的概念. 类的声明和实现。
2. 理解对象的概念，掌握对象的声明，能够利用对象调用类的公有成员。
3. 能够灵活掌握构造函数和析构函数的使用，会正确定义和重载构造函数。
4. 能理解静态成员的相关概念，掌握静态成员的使用方法。
5. 能理解友元的概念，并能灵活掌握友元的使用。

	实验内容：
制作一个ATM机模拟软件，要求可根据用户的选择和输出，完成取款. 查询余款. 修改密码等操作。

1. 实现check_passwd(…)：检查用户输入的密码是否正确。

2. 实现change_passwd(…)：修改用户密码。
3. 实现draw_money(…)：要求用户cnsm输入取款金额，并显示操作成功。

4. 实现quary_balance(…)：用cout语句输出用户对象cnsm的姓名. 卡号. 卡余额等信息。
5. 实现Consumer(…)：设置用户的姓名. 卡号. 卡余额. 密码。
6. 实现get_成员函数。

7. 实现set_成员函数。 

8. 完善main()函数：在main中调用相应的成员函数，实现完整的功能。

	实验操作要点及注意事项：
1. 实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2. 实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3. 实验过程中注意体会面向对象编程的思想。

	实验应达到的基本要求:

  1. 理解类基本概念，学会用C++语言定义类及类的对象，能完成题目要求，提交有效代码。
  2. 完善ATM.cpp文件中的部分函数，没有语法错误；完善main.cpp文件中的缺失代码。
  3. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台


金刚石 实  验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 熟悉VisualC++程序开发工具。
2. 掌握VisualC++中工程的创建方法、为单文档工程添加类、菜单、对话框的方法。
3. 掌握MFC类库中常用绘图函数的使用方法。
4. 理解继承和派生类的概念。

	实验内容：
1. 创建点类 P2D。

2. 创建输入对话框。

3. CTestView 类。

4. 子菜单 Diamond 添加菜单函数。

5. 完善 TestView.h 文件。

6. 完善TestView.cpp 文件。

	实验操作要点及注意事项：
1. 实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2. 实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3. 实验过程中注意体会面向对象编程的思想。

	实验应达到的基本要求:

1. 熟悉在Visual C++环境下创建MFC程序的步骤，以及常用控件。
2. 理解派生和继承的概念
3. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

Visual C++ 开发环境

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


银行模拟系统 实  验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	专业类
	4
	1

	实验目的：
1. 理解继承和派生的概念。

2. 掌握单继承. 多继承的定义和使用方法。

	实验内容：
实现题目中描述的功能：
1. 创建名为BankAccount的基类。

2. 创建派生类MoneyMarketAccount。

3. 创建派生类CDAccount类用于模拟“存款单”。

4. 对于以上三个类，withdraw函数都应返回一个表示账户状态的整数（允许取款；或者余额不足，不允许取款）。

5. 在主程序中定义service_Choose()函数用于打印提示语句。

	实验操作要点及注意事项：
1. 实验课前需预习实验内容，并做好实验设计。
2. 实验设计中掌握调试程序的基本技能。
3. 实验过程中注意体会面向对象编程的思想。

	实验应达到的基本要求:

1. 完成基类 BankAccount；派生类MoneyMarketAccount的功能；模拟实现存款单功能；能准确返回当前账户状态，能在屏幕适当位置处给出在提示语句。

2. 课堂答辩时，能准确表达个人思路。

	主要实验材料. 用品及工具： 

QT Creator 开发环境


	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台


