新疆农业大学C++程序设计语言课程教案
1、 教学目的和要求
1. 掌握类的继承和派生的概念
2. 掌握派生类的继承方式和构造函数  
二、讲授内容提要

1. 类的继承机制
2. 派生类的定义和实现
3. 派生类的构造函数
三、教学重点、难点

重点：继承的目的和机制
难点：派生类的构造函数
四、教学过程及方法

1 继承的概念
	class People

 {

 private: 

string name;

int age; 

string xingbie;

float Gongzi;

public: 

        People(string n, int a, string x);

void setGongzi(); 

void show(); 

};


	class Student
{

 private: 

string name;

int age;

string xingbie;

int num;

float score;

public: 

       Student(string n, int a,string x);

void setStuNum();

void setStuScore();

void show(); 

};




	class Dog

 {

 private: 

string name; 

public: 

void eat(); 

void sleep(); 

};


	class Cat

 {

 private: 

string name; 

public: 

void eat(); 

void sleep(); 

};


	class pet

 {

 private: 

string name; 

public: 

void eat(); 

void sleep(); 

};




分析对比上面几个类的相同点，引出继承和派生的相关概念：

1) 继承的目的：实现代码重用。
2) 派生的目的：当新的问题出现，原有程序无法解决（或不能完全解决）时，需要对原有程序进行改造。
3) 所谓继承机制，是指可以通过已有的数据类型来定义新的数据类型。所定义的数据类型不仅拥有新的成员，还拥有旧的成员。
4) 继承中，已有的用来生成新类的类称为基类/父类，由基类派生出的新类称为派生类/子类。
5) 单继承，指生成的派生类只有一个基类。
6) 多继承，是指生成的派生类有两个或两个以上的基类
1.1 继承的定义格式
	单继承派生类定义格式如下：
    class <派生类名>：<继承方式> <基类名>
    {
        <派生类新增成员说明>
    }；

    多继承派生类定义格式如下：
    class <派生类名>：<继承方式1> <基类名1>， <继承      
                       方式2> <基类名2>…
    {
        <派生类新增成员说明>
    }；


例1：Cat类继承Pet类：
	class pet

 {

 private: 

string name; 

public: 

void eat(); 

void sleep(); 

};
	class cat:public pet

 { 

public: 

void clime(); 

};:


1.2派生类的继承方式
派生类的继承方式描述的问题是：
2  基类的哪些员可以被派生类所访问并继承(可见性)。
② 派生类从基类继承来的成员在派生类中具有什么访问权限(继承后的特性)。
1) public
如果继承时使用了public，那么是告诉编译器：继承的方法和属性的访问级别不
发生任何变化——原来的public元素仍可以被所有代码访问，原来的protected方法仍然只能由基类的子类访问，private元素仍然只能由基类本身访问。

2) private
如果继承时使用了private，那么是告诉编译器：从基类继承来的每一个成员都当
作它是用private关键字声明的情况来对待。这意味只有这个子类可以使用从它基类继承来的元素。
3) protected
如果继承时使用了protected，那么是告诉编译器：把基类的访问级别改为protected。这将使得这个子类外部的代码无法通过这个子类去访问其基类中的public元素。
例2：Cat类和Dog类都继承了Pet类，继承方式为public，如下所示：
	class Pet

 {

public: 

void eat(); 

void sleep();

void setName(string theName); 

string name; 

};

void Pet::setName(string theName)

 { 

     this->name = theName;

 } 

void Pet::sleep()

 {

         cout<<name<<"sleeps"<<endl; 

}

 void Pet::eat()

 { 

        cout<<name<<"eats"<<endl;

 }


	class Cat:public pet

 { 

public: 

void climb(); 

};
void Cat::climb()

 {

  cout<<name<<"climbs a tree"<<endl; 

}

class Dog:public pet

 { 

public: 

void wangwang(); 

};

void Dog::wangwang() 

{ 

        cout<<name<<"goes 'woof-woof'"<<endl;

 }




int main() { 

//为每个子类创建对象 
Dog dog; 

Cat cat;

 //给宠物起名 
cat.setName("小花"); 

dog.setName("小白"); 

//宠物活动 
cat.sleep(); 

cat.eat(); 

cat.climb(); 

//宠物活动 
dog.sleep(); 

dog.eat(); 

dog.wangwang(); 

return 0;

 }

1.3 派生类的构造函数和析构函数
1) 基类的构造函数和析构函数不能被继承。
问：那么从基类继承下来的成员的初始化工作谁来完成？
2) 答：仍然由基类的构造函数完成的。
派生类不能继承基类的构造函数，那通过什么样的方式完成基类的构造函数？
派生类的构造函数定义格式如下：
<派生类构造函数名> (<总参数表>):<基类构造函数名> (<参数表>)，<其他初始化项>
{
<派生类自身数据成员初始化>
}
例3：
	Pet新增一个构造函数：

Pet::Pet(string n)

 { 

        this->name = n;

         cout<<"pet"<<endl;

 } 




	派生类Cat的构造函数实现如下：

Cat::Cat(string n):Pet(n)

 { 

    cout<<“cat”<<endl;

}




派生类的构造函数的调用顺序：
1) 基类的构造函数
2) 子对象的构造函数
3) 派生类的构造函数
派生类的析构函数调用顺序（对象被删除时）：
1) 先执行派生类的析构函数
2) 再调用派生类中子对象的析构函数
3) 最后执行基类的析构函数
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材相关内容。
2. 仔细观看mooc平台C++课程第7周视频。
3. 熟悉第7次作业绘制金刚石图案。
六、教学后记

