新疆农业大学C++程序设计语言课程教案
1、 教学目的和要求
1. 掌握类和对象的定义和创建方法 
2. 掌握类和对象使用方法 
二、讲授内容提要

类和对象实训课程，通过 ATM模拟项目的实现，进一步讲解类和对象的相关内容。
三、教学重点、难点

重点：掌握类和对象的定义和创建方法。

难点：掌握类和对象的使用方法。
四、教学过程及方法

1. Consumer类的设计与实现

1.1 类的分析与设计

    （1）Consumer用户类是功能
    特征：“姓名”、“卡号”、“卡余额”...

    操作：“取得姓名”、“取得卡号”、

              “取得密码”、“取得余额”、

              “设置密码”、“修改余额”... 

属性：用户名、密码、卡号、存款......
操作： 修改密码、取钱......
类名：Consumer
构造函数：初始化一个用户
访问级别：成员变量一般设置为private
            成员函数一般设置为public
    类的声明如下：
class Consumer

{ public:

    Consumer(string n,  string c,  float m, string pwd);

    string get_name();   //取得姓名
    string get_cardNum();    //取得卡号
    string get_passwd();   //取得密码
    float get_money();    //取得余额
    void set_passwd(string pwd);   //设置密码
    void set_money(float m);    //修改余额
private:

    string passwd;   //用户密码
    string name;     //用户姓名
    string cardNum;    //用户卡号
    float money;      //用户余额
};

1.2 类的实现
（1）构建用户对象 
成员函数：Consumer(string Name,string Num, float Money,string Password);
输入参数：用户的姓名、卡号、卡余额、密码
无返回值
实现方法：使用赋值语句完成 
（2）取得用户姓名 
成员函数：string get_name();
无输入参数
返回值为 ：string类型的用户姓名
实现方法：    使用return语句完成  
（3）取得用户卡号 

成员函数：string get_cardNum();
无输入参数
返回值为 ：string类型的用户卡号
实现方法：    使用return语句完成 

（4）取得用户密码 

成员函数：string get_passwd();
无输入参数
返回值为 ：string类型的用户密码
实现方法：使用return语句完成 

（5）取得用户余额 

成员函数：float get_money();
无输入参数
返回值为 ：float类型的用户卡余额
实现方法：使用return语句完成 

（6）设置用户密码 

成员函数：void set_passwd(string pwd);
输入参数：string类型的新密码
无返回值
实现方法：使用赋值语句完成 

（7）设置用户卡余额 

成员函数：void set_money(float m);
输入参数：float类型的新余额
无返回值 
实现方法：使用赋值语句完成 
2. ATM类的设计与实现
2.1 ATM类分析与设计
   功能：需要实现对某一个用户对象 “核对密码”、“修改密码”、“取款”、“查询余额信息”、“退出系统”、“锁机吞卡”等操作功能。
类名：ATM
构造函数：默认构造函数
访问级别：欢迎界面 public
            其余成员函数  private
    类的声明如下：
class ATM

{

public:

    ATM();

    void welcome(Consumer &cnsm);   //登陆界面
private:

    bool check_passwd(Consumer &cnsm,string n,string pwd);  //核对密码
    void change_passwd(Consumer &cnsm);    //修改密码
    void draw_money(Consumer &cnsm);   //取款
    void quary_balance(Consumer &cnsm);     //查询帐户信息
    void exitATM();       //退出系统
    void menuShow(Consumer &cnsm);        //菜单界面
    void lock();         //锁机
};

2.2 类的实现

（1）显示欢迎界面并核对用户身份（该函数已实现，不需要自己实现）

成员函数：void welcome(Consumer &cnsm);

输入参数：Consumer &cnsm用户对象

无返回值。

实现方法：

    用户输入的卡号、密码，并通过调用函数check_passwd(Consumer &cnsm,string n,string pwd)对用户输入的卡号密码进行核对，若正确调用menuShow(Consumer &cnsm)函数，显示菜单界面；若输入错误，则需要重新输入，累计输入错误达3次，则调用lock()函数锁定机器。 

（2）核对用户身份

成员函数：bool check_passwd(Consumer &cnsm,string n,string pwd);

输入参数：Consumer &cnsm用户对象，string  n 卡号，string  pwd 密码

返回值：bool 型，卡号密码均对返回true，否则返回false

实现方法：  

    对形参卡号n、形参密码pwd 与形参cnsm对象的卡号密码进行校验 

（3）显示菜单（该函数已实现，不需要自己实现）

成员函数：void menuShow(Consumer &cnsm);       

输入参数：Consumer &cnsm用户对象 

无返回值

实现方法：

   使用cout语句输出菜单界面，并使用switch语句根据用户输入的序号调用对应的操作函数。 

（4）修改密码 

成员函数：void change_passwd(Consumer &cnsm);

  输入参数：Consumer &cnsm 用户对象

  无返回值

  实现方法：  

      要求用户cnsm输入旧密码，通过check_passwd(Consumer &cnsm,string n,string pwd)函数核对用户的密码是否正确，当输入正确时，再要求用户输入2次新密码，通过if语句对用户的新密码进行较验，要求新密码不能与旧密码相同，且两次输入的新密码一致，符合条件后，调用Consumer类的 set_passwd(newpwd)修改用户cnsm的卡密码。 

（5）取款 

成员函数：void draw_money(Consumer &cnsm);

 输入参数：Consumer &cnsm  用户对象

 无返回值为

 实现方法：  

     要求用户cnsm输入取款金额，对金额进行合法性验证，金额要≥0，单笔金额不能大于2000，不能大于用户卡余额，当验证合法后，调用Consumer类的 set_ money (float m)修改用户cnsm的卡余额，并显示操作成功。 

（6）显示用户帐户信息 

成员函数：void quary_balance(Consumer &cnsm);

输入参数：Consumer &cnsm  用户对象

无返回值为

实现方法：用cout语句输出用户对象cnsm的姓名、卡号、卡余额。

（7）退出系统（该函数已实现，不需要自己实现）

成员函数：void exitATM();

无输入参数：

无返回值为

实现方法： 调用exit(0）退出系统 

（8） 锁定机器（该函数已实现，不需要自己实现）

成员函数：void lock();

无输入参数：

返回值为 

实现方法：调用cout 输出"密码输入错误已达3次，请24小时后再输入密码！"
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材第4章内容。
2. 仔细观看mooc平台C++课程第6周视频

3. 完成项目
六、教学后记

