新疆农业大学C++程序设计语言课程教案
一、教学目的和要求

1. 认识卡雷尔机器人

2. 掌握卡雷尔机器人编程
二、讲授内容提要

1. 介绍卡雷尔机器人编程中的四个函数及其使用
2.  创建新指令

3. 卡雷尔程序设计的条件语句 

4. 卡雷尔程序设计的循环语句
三、教学重点、难点

重点：熟练掌握卡雷尔控制语句。

难点：普适问题的解决。
四、教学过程及方法

1 课程简介和考核要求

1.1 课程性质

《C++语言程序设计》是一种面向问题的通用程序设计语言，具有语言简洁、类型丰富、结构完整、表达力强、直接操作内存单元、适用于模块化结构等特点。C++语言既具有高级语言的优点，又具有低级语言的许多特点，由于它的显著优点，这门课的学习将直接为相关专业的后续专业课如数据结构、汇编语言、单片机、网络技术等课程打下基础。

1.2 教学目标及意义

本课程的教学目标是：通过理论和实践教学，使学生较好地掌握结构化编程的思想和思路；养成良好的编程习惯；学会独立和合作编写一定质量的程序；灵活运用C++语言本身的特点来完成对问题对象的简单模型建构和方法的初步实现。熟练应用NetBeans、QT、VS等集成开发环境进行C++语言的编写、编译与调试。

1.3 教学重点、难点

教学重点：算法建立、程序设计的思路、指针、函数概念及使用方法。

教学难点：指针概念、函数的建立及使用，结构化编程。

1.4 教学方法及教学手段

教学采用讲授、交流、讨论、实践、设计等教学方法，课堂教学目的性，每堂课要有一个专题，以解决问题为核心，以任务为驱动；实践教学有要求，有任务，有检查，并结合期中期末考试检验学生学习效果。
2卡雷尔编程
卡雷尔是生活在一个简单世界里的简单机器人。我们通过向卡雷尔发出一组命令，指挥卡雷尔在它的世界里执行一定的任务。  
2.1 学习四个基本方法
move( ) ：前进一个街区

turnLeft( ) ：左转90度

pickBeeper( ) ：拣起锥块放入袋子

putBeeper( ) ：在当前路口放置一个锥块
创造新方法，实现右转和后转：

    void turnRight(){




turnLeft();




turnLeft();




turnLeft();

}

void turnAround(){




turnLeft();




turnLeft();

}

2.2 编写第一个卡雷尔程序
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任务初始状态                             
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   任务目标状态


void run(){

         move();

move();

move();

move();

move();

move();

move();


}

2.3 编写第二个卡雷尔程序

任务初始状态[image: image3.png]


                       任务目标状态

void run() {

move();
move();

pickBeeper();

move();
move();

}

2.3 编写第三个卡雷尔程序
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void run() {

move();

pickBeeper();

move();

turnLeft();

move();

turnLeft();

turnLeft();

turnLeft();

move();

putBeeper();

move();

}

2.4循环语句

当前卡雷尔的世界是一个长为8，宽为3的一个空间，卡雷尔的世界不是固定不变的，那么如果卡雷尔的世界特别大，怎么办？
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引入for循环语句：

for (int i=0; i<循环次数; i++) {
    ……
    要重复执行的语句
    ……
    }
卡雷尔的世界是变幻多端的，for循环可以解决所有的问题吗？

引入while循环语句：

while ( 条件 ){
    ……
    要重复执行的语句
    ……
    }
2.5 条件分支语句
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为解决不同条件下的问题，介绍if选择语句：

if( 条件 ){
    ……
    条件为真时执行的语句
    ……
    }
if( 条件 ){
    ……
    条件为真时执行的语句
    ……
   } else {
    ……
    条件为假时执行的语句
   ……
   }
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读《机器人卡雷尔学习C语言》前两章和第六章。
2. 下载卡雷尔例子练习项目初始文件包，将《机器人卡雷尔学习C语言》书中所有的例子输入、编辑、编译、连接并运行它们。
3. 熟悉第一次作业旅行机器人
六、教学后记

