新疆农业大学C++程序设计语言课程教案
1、 教学目的和要求
1. 掌握类和对象的定义和创建方法
2. 掌握构造函数和析构函数的使用  
二、讲授内容提要

1. 类的定义和实现
2. 对象和类的关系及对象使用方法
3. 构造函数和析构函数
三、教学重点、难点

重点：掌握类和对象的定义和创建方法。

难点：类和对象的关系
四、教学过程及方法

1 类的定义
     类是一种复杂的数据类型，它是将不同类型的数据（变量）和与这些数据相关的操作（函数）封装在一起的集合体。
1.1   类的定义格式

定义格式分为:说明部分和实现部分

1)说明部分:对数据成员和成员函数进行说明

2)实现部分：对成员函数的实现进行定义

类的一般定义格式:

//说明部分

class   <类名>

{

     //定义成员变量；
    private: 

或public:

或protected:

   //声明成员函数  
     private: 

或public:

或protected：
};

//实现部分

<各个成员函数的实现>

其中:

1)Class为定义类的关键字

2)类成员分为:数据成员、成员函数

3）从访问权限分：公有（public）、私有（private）和保护（protected）

4）成员函数的实现部分也可以放在说明部分中
例1：设计一个“人”类，如下：

//person.h 文件
class Person

{
private:
    string name;
    unsigned int age;
    string address;
    float salary;
public:
    void setName(string yourName);
    void setAge(unsigned int yourAge);
    void setAddress(string yourAddr);
    void setSalary(float yourSal);
    void disp( );
};
1.2 类的实现

在C++中，一般不会将所有的类写在一个.cpp文件中，而是将C++项目设计成多文件的，即就是说我们会将一个类设计成一个.cpp文件和一个.h文件，则C++就是由多个类文件组成的一个整体，这对于开发一个C++项目很重要。
实现一个类的函数的格式如下：

<返回值><类名>::<函数名>(<参数列表>)

作用域运算符“::”用来标识某个成员函数是属于哪个类的

例2：设计一个“人”类，实现如下：
//person.cpp 文件
#include "person.h"
void Person::setName(string yourName)
{
        name = yourName;
}
void Person::setAge(unsigned int yourAge)
 {
        age = yourAge;
}
void Person::setSalary(float yourSal)
 {
        salary = yourSal;
}
void Person::setAddress(string yourAddr)
{
        address =  yourAddr;
}
void Person::disp(  )
{
        cout << "Name:" << name << endl;
        cout << "Age:" << age << endl;
        cout << "Address:" << address << endl;
        cout << "Salary:" << salary << endl;
}
2 对象的使用方法

2.1 对象的定义格式
对象就是变量，对象是类的一个个体，对象属于某个已知的类。一个类可以创建任意多个对象。定义格式如下：
  <类名>  <对象名表>
Person类的对象如下：
Person person;

Person a, b, …

Person *Pperson;

Person p[10];

2.2 对象成员的表示方法

格式:  <对象名> . <成员名>

       <对象名> . <成员函数名>(<参数表>)
例如：

int  main()

{

      Person person;
 person.setName("小明"); 
person.setAge(21); 

      person. setAddress("新农大"); 
person.setSalary(500);
 person.disp(); 

      return 0;

}

指向对象的指针的成员表示:

    <对象指针名>      <成员名>

    <对象指针名>      <成员名>(<参数表>)

例如：

int  main()

{

Person *p = new Person(); 

p->setName("小花"); 

p->setAge(20); 

p->setAddress("新农大"); 

p->setSalary(400); 

p->disp();    

delete p;

  
  return 0;

}

3 构造函数和析构函数

3.1 构造函数

 构造函数也叫做构造器（constructor），它是类里面的一种特殊类型的方法。构造器和其他方法的主要区别：
1)  构造器的名字与它所在的类的名字一样，即如下所示： ClassName();
2) 系统会在创建出某个类的一个实例（对象）的同时，自动调用这个类的构造器。
3) 构造器永远不返回任何值，即构造函数没有类型。
构造函数的特点：
1) 构造函数是成员函数，可以写在类体内，也可以写在类体外。
2) 构造器的名字与它所在的类的名字一样。
3) 构造器永远不返回任何值
4) 构造函数可以没有参数，也可以有多个参数
5) 构造函数可以重载。
6) 程序中一般不直接调用构造函数，而是在创建对象的时候系统自动调用。
class Person{ 

 private: 

string name; 

unsigned int age;

string address;

float salary;

public: 
//构造函数
Person(string yourName, unsigned int yourAge, string yourAddr,float yourSal); 

void disp( ); 

};
//构造函数实现

Person::Person(string yourName, unsigned int yourAge, string yourAddr,float yourSal)

 { 

name =  yourName; 

age = yourAge; 

salary = yourSal; 

address = yourAddr;

cout<<“我是构造器!”<<endl;

 } 

//初始化一个对象

int main() 

{ 

Person person("小王",18,"新农大",425);

return 0; 

}

3.2 析构函数

析构函数的定义格式：

    ~类名();

实现析构函数：

   类名::~类型()

   {

         //做些清理动作吧

   }
当一个函数体结束的时候，即碰到最后一个“}”，在改函数体内定义的对象“生命”也是走到了终点，此时，系统会自动调用析构函数释放该对象

当一个函数体内的对象是通过new运算符被动态创建的，则在使用delete运算符释放它时，delete将会自动调用析构函数，这种方式也叫做删除对象。
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材第4章内容。
2. 仔细观看mooc平台C++课程第6周视频。
3. 熟悉第5次作业ATM系统模拟。
六、教学后记

