计算机英语课程教学大纲
课程名称 计算机英语 (Computer English)

课程简介 

本书是用英文编写的、按计算机知识结构的层次组成的计算机技术教材，书中内容涉及计算机的技术基础、系统和应用等各个方面，其中包括反映当前最新技术和应用的内容。本书由4部分组成：计算机和网络基础、因特网及其应用、程序设计和计算机应用。全书共13章，68节。
书中对一些较难翻译和理解的句子和词语进行了注释；每一节后面列出了关键词汇，给出了练习题，以提高读者阅读计算机英文资料和文献的水平。书后附有参考译文，供读者学习时参考。
本书可供大专院校学生使用，也可供参加计算机水平教学的考生和广大工程技术人员参考。

学时/学分 32/2
适用专业（层次） 适用计算机学科本专科教学

执行教学大纲的几点说明 
1、 本教学大纲可供计算机学科汉、民考汉本、专科开设的计算机英语教学使用。

2、 教学涉及各章讲授的基本概念、关键词、关联词、阅读理解、翻译、等内容。
考核方式及成绩评定

作业20%+考勤20％+水平测试60%
教学安排和学时分配表
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	BASICS OF COMPUTER AND NETWORK
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	USE OF THE PERSONAL COMPUTER (PC)
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	3.1
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	USING YOUR PC
	
	
	
	
	
	
	
	
	A

	3.3
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	COMPUTER NETWORK
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	4.4
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	INTERNET AND ITS APPLICATIONS
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	PROGRAM DESIGN
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	DATA MINING
	
	
	
	
	
	
	
	
	B

	9.6
	THE WEB AND DATABASES
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	COMPUTER APPLICATIONS 
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	OFFICE AUTOMATION SOFTWARE
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	MULTIMEDIA
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	USE OF CAD, CAM, AND CAE
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