Java程序设计课程教学大纲
一、基本概况
课程名称：Java程序设计（Java language programming）
课程代码：246010003
课程类别：专业基础课
学时/学分：64/3.5
需预修课程： 无
适用专业：适用工学学科、农学学科以及管理学学科的本专科教学
课程简介：
Java语言程序设计是为工学学科、农学学科以及管理学学科的本专科学生开设的公共基础课程。该课程主要介绍Java语言的基础知识、运行机制、多种编程方法和技术。内容包括Java开发运行环境JDK、Java语言基础、面向对象的核心特性、接口、内部类和包、异常处理、图形用户界面、多线程、Applet应用程序、输入/输出流和文件操作。本课程具有很强的实践性和实用性，不仅注重培养学生理解Java语言程序设计的基本知识，更注重培养学生Java语言的基本应用。通过课堂学习和上机实验，训练学生用Java语言进行程序设计，培养学生理解掌握问题和解决问题的能力，从而使学生真正掌握所学的Java语言知识，并把基本概念和原理运用到工程实际中去。
二、教学目标
学生通过本课程的学习，在知识和能力等方面达到以下要求：
1.理论、知识目标：掌握Java语言的基础知识；理解并掌握面向对象程序设计的基本思想及基本概念；掌握Java异常处理机制的基本方法和图形用户界面的设计；了解多线程、Applet技术等编程技术。
2.能力目标：培养学生分析和解决有关问题的能力及运用基础理论分析和解决工程实际问题的能力。
3.达成目标：本课程对应人才培养方案中毕业要求的第4条、第5条，通过本课程的学习,可以实现毕业要求的第2条。
三、教学内容及教学要求
第一章 卡雷尔机器人程序（讲课4学时；实验4学时）
教学内容： 
1.卡雷尔机器人程序基本命令。
2.卡雷尔机器人程序编写。
3.控制结构。
4.任务分解。
教学要求： 
  1.熟悉程序开发环境Eclipse。
  2.掌握卡雷尔机器人程序结构。
  3.深入理解程序的通用性（普适问题）。
4.掌握任务分解编程思想。
本章重点、难点：
重点：利用分支结构、循环结构知识实现具有通用性的程序。
难点：掌握综合应用任务分解和程序通用性进行编程。
第二章 Java概述 （讲课2学时；实验2学时）
教学内容： 
1.Java语言简介。
2.Java应用程序及其运行方式。
3.Java开发运行环境。
教学要求： 
  1.了解Java语言的特点和核心技术。
  2.熟悉Java程序的两种基本形式，理解由Java虚拟机支持的程序运行机制。
  3.熟悉Java开发运行环境JDK。
本章重点、难点：
重点：Java虚拟机和字节码的概念，Java程序的内在运行原理，Java程序的编译环境、编译方法和编译运行的常见工具。
难点：Java虚拟机和字节码的概念，Java程序的内在运行原理。
第三章 Java语言基础 （讲课6学时；实验6学时）
教学内容： 
1.Java语言成分。
2.语句与结构化程序设计。
3.数组。
4.字符串。
教学要求： 
  1.掌握Java语言的基本语法成分，包括标识符与关键字、数据类型、运算符、表达式、变量声明等语言成分。
  2.掌握分支、循环等流程控制语句的语法和使用。
  3.掌握数组类型的声明和动态内存申请。
  4.掌握以基本数据类型和类的两种方式声明和使用字符串。
本章重点、难点：
重点：Java语言的基本语法；Java语言的简单数据类型；Java语句结构；数组；字符串。
难点：Java语言的基本语法；Java语句结构；数组；字符串。
第四章 面向对象的核心特性（讲课6学时；实验6学时）
教学内容： 
1.类和对象。
2.类的封装性。
3.类的继承性。
4.类的多态性。
5.抽象类和最终类。
教学要求： 
  1.理解类的封装性、继承性、多态性等面向对象程序设计思想的基本概念。 
2.掌握类的声明、封装、继承和运行时多态的设计原则和实现方法。
本章重点、难点：
重点：面向对象程序设计的基本思想及基本概念；Java中类和类成员修饰符的种类和使用规则；Java类的定义方法；类的组成；类的创建和实例化方法，对象的创建和使用。
难点：面向对象程序设计的基本思想及基本概念；类的概念和定义。Java中类和类成员修饰符的种类和使用规则；类的组成；类的创建和实例化方法，对象的创建和使用。
第五章 接口、内部类和包（讲课4学时；实验0学时）
教学内容： 
1.接口。
2.内部类。
3.包。
4.Java API 基础。
教学要求： 
  1.掌握接口声明、类实现多个接口的方法。 
2.理解内部类的概念和应用场合，掌握声明内部类的方法。
3.理解包的概念，掌握创建自定义包、声明导入包的方法。
本章重点、难点：
重点：接口声明、类实现多个接口的方法。内部类的概念和应用场合，声明内部类的方法。包的概念，创建自定义包、声明导入包的方法。
难点：接口声明、类实现多个接口的方法。内部类的概念和应用场合，声明内部类的方法。包的概念，创建自定义包、声明导入包的方法。
第六章 异常处理（讲课2学时；实验2学时）
教学内容： 
1.程序错误与处理。
2.Java的异常处理。
教学要求： 
  1.了解程序中各种错误的性质及处理方式。 
2.理解异常处理机制的运行方式。
3.掌握Java异常处理的基本方法。 
本章重点、难点：
重点：Java异常处理的概念和工作机制。Java异常抛出和异常捕获的定义方法和使用规则，掌握try，catch和finally的使用方法；理解不同条件下，这些异常捕获语句的处理方法。
难点：Java异常处理的概念和工作机制。Java异常抛出和异常捕获的定义方法和使用规则，掌握try，catch和finally的使用方法；理解不同条件下，这些异常捕获语句的处理方法。
第七章 图形用户界面（讲课6学时；实验6学时）
教学内容： 
1.Java图形用户界面初步。
2.事件处理。
3.布局管理。
4.SWING组件。
5.图形设计
教学要求： 
  1.掌握Java组件的使用方法，包括窗口、框架、对话框、面板、文本编辑框、按钮、组合框及菜单组件等。 
2.理解委托事件处理模型，掌握不同组件、不同事件的事件处理方法，设计出能够响应事件的Java图形用户界面。
3.理解Java的组件布局方式，熟练使用多种用于控制组件相对位置的布局管理器。 
4.熟悉在组件上绘图的方法。
本章重点、难点：
重点：Java组件的使用方法；委托事件处理模型；布局管理器。
难点：委托事件处理模型；布局管理器。
第八章 多线程（讲课2学时；实验0学时）
教学内容： 
1.操作系统中的进程和线程。
2.Java的线程对象。
3.线程的同步机制。
教学要求： 
  1.理解线程的概念。
2.掌握创建、管理和控制Java线程对象的方法。
3.掌握实现线程互斥和线程同步的方法。
本章重点、难点：
重点：线程的概念；线程运行的状态；Java多线程程序的编写方法。程序、进程与线程的概念以及它们之间的区别；Java利用多线程进行程序运行的特点和方法。线程的同步与互斥。
难点：线程的概念；线程运行的状态；Java多线程程序的编写方法。程序、进程与线程的概念以及它们之间的区别；Java利用多线程进行程序运行的特点和方法。线程的同步与互斥。
第九章 Applet应用程序（讲课4学时；实验4学时）
教学内容： 
1.Web应用基础。
2.运行Applet。
3.HTML中的Applet标记。
4.Applet支持的多媒体技术。
教学要求： 
  1.理解Web应用的基础知识。
2.理解Applet应用程序的运行方式和生命周期。
3.掌握Applet应用程序的设计方法。
4.掌握嵌入在HTML中的Applet标签。
5.理解Applet的各种状态及变化条件，熟练使用与Applet状态改变有关的方法实现对Applet的控制。
6.熟悉Applet支持的多媒体和动态网页技术，包括绘制图形、显示图像、播放音频文件等。
7.熟练使用线程技术实现Applet的动态效果。
本章重点、难点：
重点：Applet应用程序的运行方式和生命周期；Java Applet编程的一般方法；Java Applet中常见组件类的使用方法。
难点：Java Applet编程的一般方法；Java Applet中常见组件类的使用方法。
第十章 输入/输出流和文件操作（讲课4学时；实验4学时）
教学内容： 
1.文件和流的概念。
2.字节输入/输出流类。
3.字符输入/输出流类。
4.文件操作类。
5.管道流及其应用。
教学要求： 
  1.理解文件和流的概念以及流在文件操作中的应用。
2.掌握Java提供的各种字节流类和字符流类的功能和使用方法。
3.掌握Java的标准输入/输出方法。
4.掌握文件操作的基本方法，熟悉对文件操作的File类、文件过滤器、文件对话框和RandomAccessFile随机存取文件类。
5.熟悉在对象之间通过流传递数据的方法。
本章重点、难点：
重点：理解Java输入输出的总体结构和意义。掌握流的概念，理解Java利用流进行数据访问的方法。掌握Java利用流进行文件访问的常见类和常见方法，掌握文件读写的一般方法。
难点：Java输入输出的总体结构；流的概念；Java利用流进行数据访问的方法；Java利用流进行文件访问的常见类和常见方法。
四、考核方式及成绩评定
本课程为机考课程，期末考试为机试。学生的课程总评成绩由测验成绩（14%）、项目成绩（占56%）和期末考试成绩（占30%）两部分构成。项目成绩根据程序运行情况、答辩情况以及实验报告质量进行综合评定。
五、教材及参考书目
[bookmark: OLE_LINK1]教材：《Java 2程序设计实用教程》第二版，叶核亚编著，电子工业出版社，2007年，标准书号：ISBN 978-7-121-03231-8。
参考书目：
1.《Java程序设计与案例》，刘宝林编著，高等教育出版社，2004年，标准书号：ISBN 978-7-040-15628-7。
2.《Java编程思想》第四版，Bruce Eckel(美)著，陈昊鹏译，机械工业出版社，2007年，标准书号：ISBN 978-7-111-21382-6。
3.《Java程序设计教程》，雍俊海编著，清华大学出版社，2007年，标准书号：ISBN 978-7-302-15579-9。
4.《Java语言与面向对象程序设计》第二版，印旻编著，清华大学出版社，2007年，标准书号：ISBN 978-7-302-15836-3。
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