新疆农业大学计算机应用技术基础（Java）课程教案
一、教学目的和要求

1. Java程序基本组成

2. 基本数据类型
3. 运算符和表达式
二、讲授内容提要

1. 学习Java符号（标识符、关键字、运算符、分隔符）
2. 学习常量、变量的概念与使用
3. 使用运算符和表达式
4. 不同数据类型间的转换、运算的优先级
三、教学重点、难点

重点：变量的定义使用、运算表达式的计算。

难点：不同数据类型间的转换。

四、教学过程及方法

1基本数据类型（1学时）
1.1 Java符号 

    符号是构成程序的基本单位。 Java符号可以分为： 标识符、关键字、运算符、分隔符   

1.1.1标识符、关键字 

    标识符是指程序中所用的符号名称，即需要有一个名字以标识任何一个成分，比如变量、常量。 

    Java 的标识符由字母、数字、_和$组成，其中字母可以是大写或小写的英文字母，数字为 0 到 9，长度不限，但实际命名不宜过长。
    注意：标识符的第一个字符必须为字母、下划线“_”或美元符号“$”  标识符区分大小写
关键字 

    关键字又称为保留字,是保留给Java编译器识别用的。 标识符不能与关键字具有相同的名称。 
1.1.2 运算符和分隔符 

    加减乘除“+、-×、／”，在Java中将这些符号称为运算符。 
    算术运算符：+、-×、／、％(求余)、++(自增)、- -(自减) 关系运算符：= =、!=、>、>=、<、<= 

    逻辑运算符：&&(短路与)、||(短路或)、&(与)、|(或) 

    三元运算符：<逻辑表达式>?<结果表达式1>:<结果表达式2> 位运算符以及移位运算符：&、|、^ 
    赋值运算符：= 

    分隔符是指将程序的代码组织成编译器所能理解的形式。 
1.1.3 注释 

    注释是程序中的说明性文字，是程序的非编译执行部分。 它的作用是为程序添加说明，增加程序的可读性。注释有3种形式 ： 

     “//”符号：单行注释，表示从“//”符号开始到此行末尾的位置都视为注释。
      “/* 注释部分*/”符号：多行注释，表示从“/*”开始，到“*/”结束都视为注释部分。 

    “/** 注释部分 */”符号：文件注释，也是多行注释。此形式乃是第二种的特别类型，可用javadoc.exe命令来制作帮助文件。 

2 基本数据类型
2.1 数据类型 

     在程序设计中，我们要使用和处理数据，而数据又区分为不同的数据类型 在Java中，数据类型分为两大类：简单类型和复合类型（引用类型） 数据所占存储空间的大小以字节为单位 ，根据具体情况选择采用何种数据类型。

2.2 常量 

在程序运行过程中其值始终固定不变的量在Java语言中称为常量。 按照数据类型的不同，常量有： 
    整型常量、浮点型常量、 布尔型常量、 字符型常量、 字符串型常量
2.3 变量 

    变量就是指在程序运行中其值可以被改变的量。在程序设计过程中，要使用变量，首先对变量进行声明：类型名  变量名 

    然后才可以对变量进行赋值和使用。 
    例如：  int x,y;       //声明整型变量x,y         
           x=100,y=10;    //给变量赋值 或者：int x=100,y=10;  

    浮点类型就是单精度float型和双精度double型 变量的声明如下： 

           float  fVar;   //指定变量fVar为float型。 
           double  dVar; //指定变量dVar为double型。
    字符串类型变量：   

    字符串类型变量就是在变量名前加上关键字String。 字符型变量的定义如： 

      String c="How are you?";  

      此语句表示指定变量c为String型，且赋初值为How are you ? 
    布尔类型变量： 

    布尔型数据只有两个值true和false，
    如：   boolean b=true;  

      //定义b为布尔型变量，且初值为true。
3 语句、运算符和表达式 （1学时）
3.1 语句 

    程序是由一条一条语句构成的，语句是构成程序的基本单元。 一条语句必须是以分号“;“作为结束符。 

    例如:int a=15;   

    //这是一条赋值语句，就是将值15赋给变量a，并且以分号结束。 
3.2 表达式 

    表达式是包含运算符和操作数的算式。  一个常量或一个变量名字是最简单的表达式。 表达式的值还可以用作其他运算的操作数，形成更复杂的表达式。  
3.3 算术运算符 
    运算符主要有： 算术运算符 、关系运算符、逻辑运算符、位运算符、条件运算符 
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材上相应章节。
2. 下载Java编程基础练习项目初始文件包，导入到 Eclipse 开发环境中，完成项目中所有习题。
六、教学后记

学生对于不同变量类型的定义，数据类型的转换理解较困难，在实验课上要加强练习。
