新疆农业大学计算机应用技术基础（Java）课程教案
一、教学目的和要求

1. 卡雷尔程序控制语句
2. 任务分解、逐步求精编程思想
二、讲授内容提要

1. 卡雷尔程序设计的条件语句 
2. 卡雷尔程序设计的循环语句
3. 介绍控制语句的过程结合普适问题讲解
4. 任务分解、逐步求精例题讲解

三、教学重点、难点

重点：熟练掌握卡雷尔控制语句。

难点：理解任务分解、逐步求精程序设计思想。

四、教学过程及方法

1  结合普适问题讲解卡雷尔程序设计的条件语句和循环语句（1学时）
1.1 循环语句
利用铺路机器人介绍for循环语句：

for (int i=0; i<循环次数; i++) {
    ……
    要重复执行的语句
    ……
    }
为解决不同路况问题介绍while循环语句：
while ( 条件 ){
    ……
    要重复执行的语句
    ……
    }
1.2 选择语句

为解决不同条件下的问题，介绍if选择语句：

if( 条件 ){
    ……
    条件为真时执行的语句
    ……
    }
if( 条件 ){
    ……
    条件为真时执行的语句
    ……
   } else {
    ……
    条件为假时执行的语句
   ……
   }
1.3 普适问题

普适问题即解决卡雷尔程序的通用问题，使卡雷尔在任何环境中都能完成填补坑洼的工作：

卡雷尔应当能够在任意长度的道路上工作

坑洼可能出现在道路的任意位置

坑洼可能已经被修复
结合编程讲解构造复杂条件、多一少一错误、死循环等问题
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2 逐步求精例题讲解（1学时）
2.1 任务描述

卡雷尔的任务是逐一翻越所有障碍，最后停在世界的右下角。
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2.2 分析

自顶向下（逐步求精）的关键思想是必须从顶部开始程序设计，这里的顶部指的是程序的分解级别，即概念上的最高级别或最抽象级别，在这个级别，机器人翻越障碍问题可以清晰地分解为2个独立的阶段：
第一，走到障碍前；

第二，翻越所有障碍。
void Run(){

       moveToWall();
jumpAll();
}
2.3 学习分解子问题
进一步分解jumpAll()。
五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读《机器人卡雷尔学习Java语言》其余章节。
2. 熟悉并学会使用《卡雷尔速查表》。
3. 完成第一次上机作业。
六、教学后记

通过了解学生对卡雷尔编程的理解和第一次作业的编程情况，设计第一次作业讲解和答辩的内容，以便对学生学习的知识点和薄弱环节查缺补漏。
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