新疆农业大学计算机应用技术基础（Java）课程教案
一、教学目的和要求

1.了解面向对象程序设计基本思想，掌握类的设计方法、实例对象的创建与使用。了解变量作用域范围与参数传递方式。了解并能运用Java中面向对象的封装性、继承性、多态性；
2. 掌握访问权限的控制方法，修饰词static和final的使用；
二、讲授内容提要

1. 类和对象的基本概念。

2. 面向对象程序设计基本思想。

3. 类的设计、构造方法、类的成员变量和成员方法。

4. 实例对象的创建与使用。

5. 变量作用域范围与参数传递方式。
6. 修饰词static和final。
三、教学重点、难点

重点：类的定义，对象的创建，构造方法的定义与使用，方法的重载
难点：类与对象的概念、创建和使用；方法重载的规则；
四、教学过程及方法

1 类与对象概述（0.2学时）

1）对象：现实世界的一个实体，有属性和方法。
2）类：具有相同属性和方法的对象的描述。类的一个实例就是一个对象。类是Java的核心。
面向对象方法可提高程序的开发效率、使程序更易于管理和维护、提高代码的可重用性。
3）面向对象程序设计的特点：
将现实世界的事物抽象成对象，包含对象的属性和施加在属性上的方法。

i. 封装性（信息隐蔽）  对象的实现细节隐蔽在对象内部。对象之间可以通过接口互相通信，但一个对象不知道其它对象的实现细节。对象是通过类来实现的，类是一种抽象数据类型，它的一个实例就是一个对象。

ii. 继承性  类组成一个层次结构，子类继承父类的所有描述。子类可以与父类共享代码和数据。

iii. 多态性  在类等级中的各层共用一个函数名。然而，类等级中的每个类都按各自的需要实现这个函数。
2 类与对象的定义（1学时）
2.1 类的定义

1）最简单的类

   class Mankind

{

}

2）类的数据

   class Mankind

{

        int sex;

        int salary;

}

3）类的方法

   class Mankind

{

    void name ()

    {

        System.out.println( “My name is abc” );

    }

    void income ( int wage )

    {

        System.out.println ( “My income this year is ” + wage );

    }

}

方法的组成部分：


方法名

方法的返回值

方法的参数
4）完整的类定义示例

   public class Mankind

{

        int sex;

    int salary;

void name ()

    {

        System.out.println( “My name is abc” );

    }

    void income ( int wage )

    {

        System.out.println ( “My income this year is ” + wage );

    }

}

5）创建类的对象和运行程序

1）
创建类的对象： Mankind somePerson = new Mankind();

2）
给对象赋值：somePerson . sex = 1;

somePerson . salary = 1000;

3）
调用对象的方法：somePerson . income ( 12000 );

例子：

public class Mankind

{

        int sex;

        int salary;

void name ()

    {

        System.out.println( “My name is abc” );

    }

    void income ( int wage )

    {

        System.out.println ( “My income this year is ” + wage );

    }

    public static void main( String[] args )

    {

        Mankind somePerson = new Mankind();

somePerson . sex = 1;

somePerson . salary = 1000;

somePerson . name();

somePerson . income ( 12000 );

System.out.println( “My salary this month is ” + somePerson . salary );

         }

}

运行结果：My name is abc

          My income this year is 12000

          My salary this month is 1000

6）对象之间的关系

   对象之间是相互独立的关系。
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 运行结果为：
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2.2 有返回值的方法

1）编写一个功能模块，他能够将两个整数按照用户的意愿进行四则运算

   第一步：定义出一个方法，他能够完成这样的功能

long Function( int x , int y , char c )

{

      long result = 0 ;    

if ( c == ‘+’ )

         result = x + y;

      else if ( c == ‘-’ )

         result = x - y;

      else if ( c == ‘*’ )

         result = x * y;

      else if ( c == ‘/’ )

         result = x / y;

      return result;

}

第二步：调用他，来实现用户想要的功能

long z = Function( 1 , 2 , ‘+’ );  

System.out.println( “result = ” + z );// 结果输出：result=3

2）在编写有返回值的方法时，需要注意几点

①方法的声明的返回类型和其实际返回的数据类型要匹配

②return 语句不仅可以返回一个值，他实际上也退出了他所在的方法，因此在他之后不能有其他语句，那些语句不会被执行

3 类的构造方法和重载（0.5学时）
1) 类的构造方法
看例题：
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   构造方法的格式：方法名称与类名称一致，且没有任何返回类型（包括void）

   构造方法的作用：一般起初始化的作用

   调用构造方法：构造方法是系统调用的，而非程序员调用

   何时调用：当创建一个该类的对象的时候，系统就会调用一次此类的构造方法

2) 重载方法与默认构造方法

   同一个类中的方法名称一样的多个方法互成为重载。
① 方法的重载：

[image: image4.png]public class OverLoadl
[
£loat abs( float x |
¢

iE(x<0)
return x; ’

)
int abs( int x |
¢

if(x<0)

retum x;
)
public static void main(3tring[] args)

[

inti= -3
float £ = -4.58;
i=abs(il):
£=absif):




② 构造方法的重载：

public class Mankind2

{


int sex;


int salary;


public Mankind2()


{



System.out.println("output of constructor with no param");


}

   //----------------------------------------------------------------------------------------


public Mankind2(int num)


{



System.out.println("output of constructor with param="+num);



salary=num;


}


void employed (int salaryValue)


{



if (salaryValue==0)




System.out.println("no job ");



else

 


System.out.println("job");


}


public static void main(String[] args) 


{



Mankind2 somePerson1=new Mankind2();//隐含调用无参的构造方法



System.out.println("somePerson1 created ");



somePerson1.salary=0;



somePerson1.employed(somePerson1.salary);



System.out.println("somePerson1.salary= "+somePerson1.salary);



Mankind2 somePerson2=new Mankind2(100); //隐含调用有参数的构造方法



System.out.println("somePerson2 created ");



somePerson2.employed(somePerson2.salary);



System.out.println("somePerson2.salary= "+somePerson2.salary);


} 

}

总结：重载方法之间的区别是参数的不同，包括参数的个数，类型，参数的排列顺序，但是不能用方法的返回值区分。

如：int m(){…}

    float m(){…}
4 static 和final关键字（0.3学时）
   1）static

将类成员变为类自己的，那么就在其前面加上关键字static，这样就可以直接用类名来引用，而不必创建该类的对象，用对象去引用：

public class Mankind

{

static int sex;

static void fun()

{…}

}

public class Test

{

public static void main( String[] args )

{

    Mankind.sex = 1;

    Mankind.fun();

    ….

}

}

   2）final

在类成员变量的定义前面加上final，那么这个成员被声明为最终域，其不能被修改。

class FinalClass 

{  final int income=1000;

   Income=2000;
}

编译的时候会报错：

五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读《java程序设计教程》第5章。
2. 下载Java类和对象基础练习项目初始文件包，导入到 Eclipse 开发环境中，完成项目中所有习题。
六、教学后记

学生对于类和对象的概念及其使用，理解较困难，在实验课上要加强练习。
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