新疆农业大学java程序设计课程教案
一、教学目的和要求

1. java applet
二、讲授内容提要

1. 学习Java Applet 开发技术及多媒体编程方法。
三、教学重点、难点

重点：Applet多媒体编程方法
难点：Applet开发技术
四、教学过程及方法

1 Applet开发技术
Applet小程序的生命周期相对于Application而言较为复杂。在其生命周期中涉及到Applet类的四个方法： init（）、start（）、stop（）和destroy（）。对应的四个状态：初始态、运行态、停止态和消亡态。
· 当程序执行完init()方法后，Applet小程序就进入了初始态；
· 然后立刻执行start()方法，Applet小程序进入运行态；
· 当Applet小程序所在的浏览器图标化或者是转入其它页面时，该Applet小程序立刻执行stop()方法，使Applet小程序进入停止态；
· 在停止态中，如果浏览器又重新加载该Applet小程序所在的页面，或者是浏览器从图标中还原，则Applet小程序又会调用start()方法，进入运行态；
· 在停止态时，若浏览器被关闭，则Applet小程序会调用destroy()方法，使其进入消亡态。 
2 Applet多媒体编程方法
applet程序基本结构：
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applet程序开发基本步骤：
步骤1：编写Java源代码（HelloApplet.java）。
      注意：源代码中的public class名与.java文件名必须相同
步骤2：编译源代码生成Hello.class

  javac  HelloApplet.java 

步骤3：编写html文件
         <applet  code=“HelloApplet.class” width=300 height=300>
         </applet>
步骤4：运行
 
  appletviewer  HelloApplet.html
2.1 Applet多媒体编程-文字  
g.drawString(文字内容,起始横坐标点,起始纵坐标点); 

例如：
import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

public class HelloApplet extends Applet 

{

    public void paint(Graphics g )

    {

         g.drawString("你好!",10,10);

         g.drawString("新疆农业大学!",30,30);    

    }

}

2.2 Applet多媒体编程-直线

drawLine(int x1, int y1, int x2, int y2) 
使用当前颜色，在起始点(x1, y1) 和终点 (x2, y2) 之间画线。
例如：
       g.drawLine(x1,y1,x2,y2);
2.3 Applet多媒体编程-矩形

drawRect(int x, int y, int width, int height) 
画矩形，以矩形左上角坐标(x,y) 画。
例如：
  g.drawRect(10,10,60,60);
· fillRect(int x, int y, int width, int height) 
以当前前景色画实心矩形。
例如：
      g.fillRect(80,10,60,60);     
2.4 Applet多媒体编程-多边形

drawPolygon(int[] xPoints, int[] yPoints, int nPoints) 
     drawPolygon()方法的参数有3个：前两个分别为x、y坐标数组，最后的参数为坐标点个数。
例如：
           int x[ ] = { 30,90,200,70 };
           int y[ ] = { 30,100,50 ,10};
           int pts = x.length;
           g.drawPolygon(x,y,pts);
2.5 Applet多媒体编程-椭圆和圆

· drawOval(int x, int y, int width, int height) 
        画椭圆，x和y为包围椭圆的矩形左上角坐标。
· fillOval(int x, int y, int width, int height) 
        画实心椭圆。

2.6 Applet多媒体编程-圆弧及扇形
· drawArc(int x, int y, int width, int height，
                    int startAngle,int arcAngle ) 

· fillArc (int x, int y, int width, int height， 
                  int startAngle,int arcAngle) 

前四个参数的含义与画椭圆一样，后两个参数就是用来定义椭圆的一部分：startAngle参数表示该弧从什么角度开始，arcAngle参数表示从startAngle开始转了多少度。
2.7 Applet多媒体编程-显示图形

加载与显示图像需要下列三个操作即可：
1）声明Image类型的对象；
2）利用getImage()方法加载图像：getImage(URL url, String name) 

3）利用drawImage()方法显示图像。
例子：

import java.awt.*; 
import java.applet.*; 
public class PicApplet extends Applet 
{ 
       Image pic; //图像对象 
       public void init( )
       { 
            pic=getImage(getCodeBase(),“1.jpg");//获得图片 
       } 
      public void paint(Graphics g) 
      { 
           g.drawImage(pic,30,30,this);  
      } 
}
2.8 Applet多媒体编程-播放声音

加载与播放声音需要下列两个操作即可：
1)声明AudioClip类型的对象；
如： AudioClip audio

2) 利用getAudioClip (URL url, String name)方法加载声音并播放
如：
audio=getAudioClip(getCodeBase()," titanic.midi "); 

    audio.play();

    audio.loop( )   

    audio.stop( )

五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材上相应章节。
2. 下载Java练习项目初始文件包，导入到 Eclipse 开发环境中，完成项目中所有习题。
六、教学后记

了解计算机专业学生对《Java语言程序设计》课程的认识，及对程序设计思想的理解，结合学生掌握和理解的情况设计下次课的复习内容。
