新疆农业大学计算机应用技术基础（Java）课程教案
一、教学目的和要求

1. 了解JAVA程序的特点
2. 熟悉JAVA的IDE编程环境

3. 掌握Application和Applet程序的编写和运行方法
二、讲授内容提要

1. JAVA的发展史；JAVA程序的特点
2. 如何编写、运行JAVA程序
3. 面向对象的概念和应用
三、教学重点、难点

重点：熟练使用eclipse编辑、运行程序
难点：application和applet程序的区别以及编写方法

四、教学过程及方法

§1  Java概述

Java是由美国Sun公司（目前已被Oracle公司收购）开发的支持面向对象程序设计的语言，它最大的优势是借助于虚拟机机制实现的跨平台特性，实现所谓的“Write once，run everywhere”，易移植性及网络编程使得Java迅速流行起来，成为一种深受广大开发者喜欢的编程语言

三种版本：
1.Java ME（Java Micro Edition）是Java的微型版，常用于嵌入式设备及消费类电器上的开发

2.Java SE（Java Standard Edition）是Java的标准版，用于针对普通PC的标准应用程序开发

3.Java EE（Java Enterprise Edition）是Java的企业版，用来针对企业级进行应用服务的开发

（一）  Java的诞生 

1990年12月，SUN 公司成立一个叫做Green Team的小组，Green Team发表了一款名叫Star Seven(*7)的机器，它有点像现在我们熟悉的PDA（个人数字助理），不过它有着比PDA还强大的功能，比如无线通讯(wireless network)、5寸彩色的LCD、PCMCIA介面等等

Java语言的前身Oak就是在那时诞生的，主要的目的是用来撰写在 star 7上的应用程序，因为当时Oak要去注册商标时，发现已经有另外一家公司已经先用了Oak这个名字。Oak这个名字不能用，那要取啥新名字呢？工程师们边喝着咖啡讨论着，看看手上的咖啡，突然灵机一动，就叫 Java好了，在1995年5月23日，JDK（Java Development Kits）1.0a2版本正式对外发表，它标志着Java的正式诞生

（二 ）Java的特点

 1. 平台独立性
2．  安全性
（1）去除指针，避免了对内存的非法访问

（2）Java是一种强类型的程序设计语言，要求显示的声明，保证编译器可以提前发现程序错误，提高可靠性

（3）垃圾自动回收机制让程序员从烦人的内存管理工作中解脱出来，专注于程序开发；它很好的确保内存管理的正确性，避免出现“内存泄露”现象

（4）Java语言提供了异常处理机制

（5）Java程序运行时，解释器会对其进行数组和字符串等的越界检查，确保程序安全

3．多线程

在DOS年代里，人们一次只能运行一个程序，执行完才能运行下一个，后来出现了视窗windows之后，人们可以同时运行几个程序，并在各个运行程序间做切换，比如一边听音乐一边编辑word文档(进程)，再后来，为了提高程序的并发性，又引入了线程的概念，线程也称作轻量级进程，进程是系统分配资源的基本单位，而线程成为了系统CPU调度执行的基本单位，一个进程可以只有一个线程，也可以有多个线程

4．网络化

在网络环境中，对象可以在本地或远程机器执行。Java程序可以通过网络打开和访问对象，就像访问本地系统一样，Java语言提供的丰富类库保证了其可以在HTTP、FTP和TCP/IP协议中良好运行，Java Applet程序需要客户端浏览器的支持，并且其是通过标签对<applet>< /applet >将自己嵌入HTML中。当用户浏览该WEB页时，Java Applet程序才从服务器端下载到客户端解释执行。因此也称Java Applet是可移动代码，这种移动性为分布式程序开发提供了一种新的技术途径 

5．面向对象

（1）封闭性 

（2）继承性 

（3）多态性 

（三 ） Java与其他编程语言间的关系

C语言适合用来开发系统程序，像很多的操作系统及驱动程序都是用C来编写的

Fortran适合于用来进行数值计算，Pascal语言结构严谨，适合于做教学语言，Visual Basic和Delphi适合用来开发中小型的应用程序，C++适合开发大型的应用程序

而Java适合开发跨平台的应用程序，每种语言都有其各自的特色，至于选用什么语言作为开发工具，关键要看任务。只有适合的，没有最好的

（四）  Java程序开发工具 

编写Java源程序的工具软件很多，只要是能编辑纯文本（注意：word文档不是纯文本）的都可以，比如notepad（记事本），wordpad（写字板），UltraEidt，EditPlus等等，对于Java软件开发人员来说，他们一般倾向于用一些IDE（集成开发环境）来进行程序编写，以提高效率，缩短开发周期

IDE介绍

（1）Borland 的JBuilder

（2）IBM 的Eclipse

（3）Oracle 的JDeveloper

（4）Symantec公司的Visual Cafe for Java

（5）IBM 的Visual Age for Java
（6）Sun公司的NetBeans 与Sun Java Studio 5
（7）Macromedia公司的JRUN
五  Java程序开发步骤 

1 软件安装 

（1）“bin”文件夹

（2）“demo”文件夹

（3）“lib”文件夹

（4）“jre”文件夹

（5）“include”文件夹

 2  环境变量配置

§2   Java程序示例

   Java程序有两种类型：

       1、Java应用程序（Java Application）

       2、Java小应用程序（Java Applet） 

public class HelloApp {
    public static void main(String args[])
    {

System.out.println("Hello，我们开始学习Java ！");
    }
}
说明：
1、类名第一个字符大写，文件名与类名必须保持一致，文件名后缀为.java
2、只能定义一个公共类，main（）方法也只能有一个
3、 Static：静态类，可通过类名直接调用该方法
4、JAVA中，大小写字母是不同的
5、 System.out.println（） 和System.out.print（）
Applet 的例子
import java.applet.Applet;
import java.awt.Graphics;
public class Hello extends Applet 
{
      public void paint(Graphics g) 
      {
            g.drawString(“Hello,我们开始学习Java!", 50, 25);
      }
 }
常用的画图方法
Graphics  setColor ( Color)

参数为Color类中的静态变量

画实心椭圆

Graphics fillOval(int, int, int, int)

画实心矩形

Graphics  fillRect(int, int, int, int)
Color.red   红色

Color.blue   蓝色
方法：drawArc(int x,int y,int width,int height,int startAngle,int arcAngle)

功能：在指定的外接矩形内画一段圆弧

其中：startAngle为圆弧起始角度

      arcAngle为圆弧跨过的角度

      两参数的单位都为“度”，起始角为0度的位置是3点钟的位置。arcAngle值为正时为逆时针，为负时为顺时针
另：fillArc (int x,int y,int width,int height,int startAngle,int arcAngle)

§3 面向对象编程

（一）类、对象

为了让程序语言更能清楚地描述出日常生活的事物，我们用到类。类是Java程序的基本单元。一般来说，类是由成员变量、构造方法和成员方法封装而成。程序中的对象是类的一个实例

    一个消息由三部分组成:

  接受消息的对象

  要完成方法的名称

  方法需要的参数

问题的提出
学生使用计算器计算两个整数之和

（二）构造方法

构造方法的名称必须与其所属之类的类名称相同
不仅成员方法可以重载，构造方法也可以重载如果构造方法省略，Java会自动调用默认的构造方法。该方法没有参数，方法体中也没有语句。被调用，只用于实例化对象。

（三）类的继承

通过extends关键字，可将父类的成员(包含数据成员与方法)继承给子类。Java在执行子类的构造方法之前，会先调用父类中没有参数的构造方法，其目的是为了帮助继承自父类的成员做初始化的操作。父类有数个构造方法时，如要调用特定的构造方法，则可在子类的构造方法中，通过super()这个关键字来调用。

（四）抽象类和接口

抽象类是以abstract关键字为开头的类。抽象类不能用来直接产生对象，其原因在于它的抽象方法只有声明，而没有明确地定义，接口(interface)是Java所提供的另一种重要功能，它的结构和抽象类非常相似。

（五）包

用于更好地管理协同工作的多个类，Java平台将各种系统类汇集到了功能包中，即系统提供的标准类库。包的创建：必须在整个程序的开头
Java编译器将包与文件系统的目录相对应，如： package my.firstPackage;

    包是一组相关的类和接口的集合。将类和接口分装在不同的包中，可以避免重名类的冲突，限定包之间类的访问权限，更有效地管理众多的类和接口。

类的访问控制符和修饰符

五、作业布置及参考资料

1. 仔细阅读教材上相应章节。
2. 下载Java编程基础练习项目初始文件包，导入到 Eclipse 开发环境中，完成项目中所有习题。
六、教学后记

